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 “El juego de la vida” consiste en adoptar la perspectiva de un homosexual que va creciendo.

Juntos, en grupos de entre tres y cinco personas, experimentáis la infancia y adolescencia temprana (parte verde), la adolescencia tardía (parte amarilla) y  los primeros años de la etapa adulta (parte roja) de un homosexual,  que tiene 9 años cuando el juego comienza.

Comienzas el juego con 15 puntos: [image: ]
Un   [image: ]     muestra que has tomado una decisión que te hace sentir bien o prueba que eres sincero /a contigo mismo/a. Cuantos más          ganes, mejor has conseguido satisfacer tus propias necesidades. 

Cómo jugar

1. Pon la ficha  [image: C:\Users\Corinna\AppData\Local\Temp\IMG_0008.jpg] en la casilla     1     de la parte verde del tablero.
2. Pon las cartas (en orden numérico, con el texto hacia arriba) frente a ti. No debes ver los      [image: ]    aún.
3. Un miembro de tu grupo coge las cartas pertenecientes a la parte en la que estás (verde-amarilla-roja) y lee en voz alta la descripción de la situación y las posibles opciones sin mirar la parte de atrás de la carta y sin mostrársela a los otros miembros del grupo.
4. Comentáis las posibles opciones y elegís una de ellas. 
5. Seguidamente le dais la vuelta a la carta y veis cuántos   [image: ]     habéis ganado o perdido. (si en algún momento no os quedan    [image: ]  ,  no podéis perderlos pero podéis seguir ganándolos).
6. Seguidamente pasáis a la siguiente parte (amarilla). Una vez que habéis realizado los tres campos de color contad los  [image: ]    que habéis conseguido. 

          Cosas importantes a tener en cuenta


Las situaciones que aparecen son descripciones ficticias que no son generales y que no son necesariamente transferibles a la vida de otra persona. En general están exageradas con el propósito de enfatizar major el conflicto

El número de    [image: ]    que pueden ganarse o perderse en cada situación es una indicación subjetiva que puede ser discutida en tu grupo.

Leed las situaciones con atención para no dejar escapar detalles importantes. 
Jugáis en equipo, no unos contra otros.
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